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	Цель занятия: создать условия для формирования  умения оценивать действия и ответы сверстников, себя и свои поступки.
Задачи: 1. Создать условия для группового взаимодействия при решении проектной задачи, развивая, таким образом, у учеников умения и навыки самостоятельной и групповой работы. 
2. Обобщить знания учащихся по таким темам как привычки и поведение.
3. Отработать умения работать в группе, обобщать материал, строить речевое высказывание, аргументировать свой ответ, слушать собеседника, использовать эти умения в нестандартной ситуации.
4. Развивать творческие способности младших школьников с ЗПР 
Личностные: Осознавать себя частью команды, заинтересованно и активно участвовать в коллективном деле.
Предметные 
 - Познакомить с основными понятиями: привычка, поведение.
- Объяснить значимость вырабатывать хорошие привычки.
- Выяснить каковы могут быть последствия, для человека, у которого много плохих привычек, как это сказывается на его поведении.
- Помогать в организации работы в группе и взаимодействии внутри нее.
Метапредметные
- Совершенствовать умение принимать и сохранять поставленную задачу (Рег.)
- Совершенствовать умение строить речевое высказывание в устной форме. (Ком)
- Совершенствовать умение участвовать в беседе и в групповой работе. (Ком.)
- Способствовать сотрудничеству младшего школьника с ЗПР в классе. (Ком.)
- Совершенствовать умения слушать, принимать чужую точку зрения, представлять свою. (Ком.)


	
	



	Этапы 
	 (
Ход занятия:
)Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	УУД

	1.  Мотивационный этап:
Описание проектной задачи (мотивация учащихся на предстающую деятельность).

	- Итак, ребята, можно садиться.
- Давайте проверим ваши знания о настоящем времени
- (Милена), какой сейчас месяц?
- (Даша), какое сегодня число?
- (Артем), какая сейчас четверть?
- (Ксюша), сколько человек в классе?
- (Дима), какое сейчас занятие?
- Ребята, посмотрите на картинки.(Рассматривание картинки).
- Кто изображён на картинке? Что делают? Почему с этим мальчиком все хотят дружить, а с этим мальчиком ребята не дружат?
	Мотивируются на занятие.
-Март
- 16
- 3
-10
- дополнительное, Общение вокруг меня

- Два мальчика 
- Он хорошо себя ведет, другой плохо
	Личностные:
1. Мотивировать учащихся на деятельность.

Метапредметные:

1. Умение слушать и слышать друг друга, отвечать на вопросы учителя (К)

	2. Определение способа работы группы (обсуждение вопроса как можно построить работу в каждой группе, цель сегодняшней проектной задачи).

3.Определение объема всей работы 







4. Выполнение заданий.

















Промежуточная рефлексия





4. Выполнение заданий.













































Промежуточная рефлексия

















4. Выполнение заданий.

























Промежуточная рефлексия








5. Сборка продукта
	-  (Богдан), о чём будем говорить сегодня?
- Какие задачи поставим на сегодняшнем занятии?







- Верно, чтобы все это узнать, нам с вами предстоит  выполнить много заданий, собрать понятия, распределить привычки по колонкам, проанализировать и проиграть ситуации.

- А нужно ли нам с вами знать, что такое поведение и привычки?
- Ребята, чтобы узнать, что такое поведение и привычка у каждой команды на парте есть листки с заданиями. Но прежде повторим правила работы в группе.
 Здание 1. Собери слова в правильном порядке и узнаешь ответ, что такое поведение/привычка.
- Вам нужно достать слова из конвертика и собрать предложение в правильном порядке. Будьте внимательны, у каждой из команд по 2 предложения.
- Можете приступать к заданию (5минут)
- Ну что ребята справились?
- У кого какие определения получились ? 
Первая команда
Поведение складывается из действий. Действиями управляет сам человек.
Вторая команда.
Привычка – это действие, которое становится для человека обязательным. Если человек не выполнил это действие, то он ощущает беспокойство.
- Молодцы ребята, чем мы сейчас с вами занимались?



- Давайте теперь вместе повторим, что такое привычка, что такое поведение?
Поведение - это действия, которыми управляет сам человек
Привычка - это обязательное действие, которое становится постоянным.
- У каждого из нас есть хорошие и плохие привычки.

- Сейчас ребята обратите внимание на Задание 2. Каждой команде предлагается разделить привычки на «полезные» и «вредные», и узнать, как эти привычки влияют на наше поведение.
- (Кирилл), что мы будем делать? 


	Привычки
	Последствия

	Полезные привычки
	

	Здороваться, быть вежливым
	Человек, на которого можно положиться, настоящий друг окружённый друзьями

	Помогать людям
	

	Делиться с товарищами
	

	Прилежно выполнять просьбы, поручения, уроки
	Ответственный человек, интересный собеседник, успешный в жизни человек

	Быть внимательным
	

	Приходить вовремя
	

	Делать зарядку
	Здоровый, активный, счастливый

	Мыть руки перед едой, после туалета
	

	Содержать в порядке и чистоте дом, квартиру, рабочее место
	

	
	

	Вредные привычки
	

	Злиться, агрессивно реагировать
	Ссоры, драки,  неприязнь, одиночество, ненадёжность, обиды.

	Употреблять грубые слова и жесты
	

	Опаздывать
	

	Брать чужое без спроса
	

	Не доводить дело до конца
	

	Грызть ногти, носить грязное бельё (носки). Есть много сладостей. Обжорство.
	Болезни, неприязнь

	Оставлять мусор после себя
	

	Долго играть в компьютерные игры
	Одиночество



- Ребята, что мы сейчас с вами делали?

- А что вы увидели в правой колонке таблицы?
- Тогда какие привычки нужно в себе вырабатывать?

- Ребята, в правой колонке есть такие виды поведения как ссора, драка, обидчивость
[image: https://sutexkr.ucoz.ua/avatar/deti-1.jpg]
Задание 3  У каждой команды на партах есть ситуации, выберите как нужно поступить мальчику, чтобы с ним  тоже захотели дружить другие ребята.  Выберите  ответы и каждая команда проиграет ситуацию около доски.
Разбор ситуаций:
1. Кто –то из товарищей толкнул вас или свалил с ног. Как вы поступите?
- будите плакать,
- ударите его,
- сделайте ему замечание,
-не скажите ничего,
-пожалуетесь взрослому,
- сделаю ему замечание.
2. Вам не везет: вы второй раз подряд проигрываете в шашки. Ваши действия?
-будите плакать,
-продолжите играть,
-начнете злиться,
-ничего не скажите,
-продолжу играть.
3. приятель схватил ваш ластик без разрешения. Как вы поступите?
- толкнете и отнимите ластик,
-отнимите ластик и возьмете его карандаш в отместку,
-скажите взрослому,
-попросите вернуть ластик, а если он не вернет, то скажите взрослому.
- Так первая команда как вариант вы выбрали? Почему? Ребята верно ли выбрала команда красных?
- Вторая команда, почему вы выбрали такой вариант? Покажите около доски как нужно вести себя в такой ситуации.
- Ребята вы все такие молодцы, так старались. Как вы думаете начнут ли с нашим мальчиком дружить если он будет придерживаться полезных привычек и у него будет хорошее поведение?

- За вашу активную работу на занятии и помощь мальчику обрести друзей, хочу с вами поделиться  игрой, в которую можно поиграть, если вам очень хочется кого-то ударить:
Есть кукла, и можно ударить не человека, а игрушку;
Крепко крепко сжать кулачки и быстро выдохнуть 3 раза;
«На кого я похож» - сравнение себя с животным, цветком, деревом (От конфликтов);
рисуночная игра «Какой я есть и каким бы я хотел быть» (От застенчивости);
	Будем говорить о привычках и поведении
- узнаем что такое привычка, поведение, Как учиться вести себя хорошо







- Нужно
Внимательно слушают.



Выполняют задание.
- да







- Находили ответ на вопрос, что такое привычка и поведение.






- Делить привычки на «полезные» и «вредные», определять поведение человека 




Делят  на группы 


























-Делили привычки на вредные и полезные
- Последствия


- Полезные








































- Да, начнут.









	Личностные:
Вступать в диалог, выслушивать разные точки зрения, отстаивать своё мнение, приводя аргументы.


Метапредметные:
Планирование своих действий в соответствии с заданием (Р)
Умение анализировать собственные навыки и проводить самоанализ (П)
Уметь сотрудничать, слушать и слышать друг друга, отвечать на вопросы учителя (К)

Предметные:

Умение формулировать правила по иллюстрациям, по выдвинутым мыслям и словам (П)
Умение расшифровывать слова в таблице (П.)

Умение анализировать ситуации, выдвигать собственные предположения (П.)
Умение составлять памятку, которая сформирует успешное написании контрольных и проверочных работ (П)
Умение пользоваться памяткой во время подготовки к написанию контрольных и проверочных работ (П)

	6. Рефлексия (обсуждение результатов работы и способа взаимодействия)
	- Итак, ребята, давайте подведём итоги нашего занятия.

- Что мы делали на сегодняшнем занятии?
Как нужно себя вести?
 Какие полезные привычки вы знаете?
Нам получилось помочь мальчику
Кто взял для себя на заметку игры?

- Обратите внимания на наши листки с заданиями, что у нас с вами получилось?
- Как мы можем назвать эту памятку?
- Верно ребята , для того, чтобы вы не забывали как нужно себя вести и какие привычки нужно в себе вырабатывать, оставлю вам памятку хорошего поведения и таблицу о том, какие бывают привычки на нашем стенде "Я в кругу общения" . 

	

- проигрывали ситуации хорошего поведения. Узнали что такое привычка и что такое поведение.

-Памятка хорошего поведения. Памятка о том какие бывают привычки.
	Личностные:

Вступать в диалог, уметь формулировать ответы на поставленные вопросы, подводить итог.
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